WEBQUEST CZYLI INTERNET NAS ZACHWYCA
Każdy system nauczania powinien w swym  założeniu przyjąć za cel podstawowy przygotowanie ucznia do świadomej egzystencji w otaczającym świecie. Dlatego tak ważnym jest, aby systemy te nie pozostawały w oderwaniu od zmieniającej się w coraz szybszym tempie rzeczywistości. Stąd nieustanne dążenie do ich polepszania i wdrażania nowych metod związanych z nowościami w dziedzinie nauki i techniki. Jednym z takich najważniejszych wynalazków przełomu wieków okazał się Internet. „Zaciągnięcie go” do współpracy w zakresie dydaktyki jest bardzo ważnym elementem współczesnego nauczania na wielu jego poziomach. Propozycji jest wiele, a jedną z nich stała się metoda WebQuest. Jej geneza sięga połowy lat   90-tych i badań naukowców z amerykańskiego uniwersytetu w San Diego. Sam pojęcie miało określać sposób działania uczniów, które wymagało korzystania z sieci www w celu wyszukiwania informacji i dzięki temu uzyskiwania odpowiedzi na zadany problem. Sama idea WebQuesta zaczerpnięta została z konstruktywizmu i uczyć ma myślenia na gruncie zespołowym opartym na 3 podstawowych przesłankach : analizie, syntezie i ewaluacji. 
WebQuest mimo, ze możliwy jest do realizacji indywidualnej z zasady jest metodą zespołową i z tego powodu tak dobrze nadaje się do warunków szkolnych na poziomie klasy. Dlatego ważne jest, aby starać się wykorzystać jego dotychczasowe osiągnięcia i zaadaptować go do nauczania wielu różnych przedmiotów, gdyż łączy w sobie z jednej strony możliwość zaangażowania w czasie rzeczywistym całej społeczności klasy, a z drugiej korzysta z najnowszej zdobyczy wiedzy informatycznej, która to przez uczniów postrzegana jest bardzo „trendy” i wręcz wymusza na nich działanie, bo przecież nikt nie przyzna się do nieznajomości zasad działania Internetu(
WebQuest ma z góry określony kształt, który  pozwala na stopniowe dochodzenie do realizacji zadanego problemu. Składają się na niego następujące części :
1. Wprowadzenie : moment kiedy nauczyciel wprowadza uczniów w zadany problem. To wtedy określa on ogólny kontekst zadania i stara się wzbudzić zainteresowanie.
2. Zadanie – uczniowie dowiadują się, co muszą osiągnąć na końcu realizacji WebQuesta.
3. Proces czyli opis kolejnych kroków jakie mają zrobić uczniowie, uzgodnienie podziału na grupy, ról w poszczególnych grupach oraz wskazanie źródeł poszukiwania informacji (linki internetowe). Czasami spotyka się wyodrębnienie w osobną część pt. „Źródła” całego wyszczególnienia linków i innych źródeł informacji. 
4. Ewaluacja – miejsce, gdzie zawarte są kryteria oceny pracy uczniów.
5. Konkluzja – kres poszukiwań, moment na refleksje dotyczące zastosowanej metody, propozycje kolejnych sfer poszukiwań i dyskusja nad osiągniętym rezultatem. 
Każda metoda nauczania posiada swoją specyfikę, która stanowi o jej wartości, a do najważniejszych przesłanek mających określić stopień jej przydatności są zawarte w niej czynności nauczyciela i ucznia, wykorzystanie środków technicznych oraz zaangażowanie i wzbudzanie aktywności uczniów. 
Biorąc powyższe za wyznacznik, możemy śmiało powiedzieć, że metoda WebQuesta stanowi bardzo interesujące rozwiązanie we współczesnej dydaktyce. Posiada ona bowiem kilka zalet, które predestynują ja do metody po którą chętnie powinni sięgać nauczyciele wszystkich przedmiotów. Są to :
1) wykorzystanie najnowszych zdobyczy techniki, przez co automatycznie pobudzane jest zainteresowanie uczniów,

2) jest idealnym narzędziem dla działań grupowych, a jednocześnie może być także metodą samokształcenia i indywidualnego podejścia do nauczania,
3) zdecydowanie przewyższa inne metody swoim charakterem „interdyscyplinarnym”, 
4) możliwość szybkiego upublicznienia wyników i poddania ich weryfikacji.

Na zakończenie pragnę przedstawić doświadczenia moje i moich uczniów w zakresie  wykorzystania metody WebQuest. Chętnych zapraszam do odwiedzenia strony www http://www.magkarb.republika.pl i zapoznania się z zastosowaniem metody w nauczaniu matematyki na poziomie liceum ogólnokształcącego. 
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